Hoe werk die
program?




Hoe werk die program?
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J  Kids@Spelling maak gebruik van

neurowetenskap om tale: konkreet, ouditief,
visueel en kinesteties aan te bied.

O Dit waarborg ‘n positiewe ervaring by die
leerder wat ons kanse op sukses vergroot.

(d Kritiese of analitiese denke word van dag een
af gebruik en die vraag ‘hoekom’ word
deurlopend geantwoord met ‘n goue draad.




Waarom is tale so moeilik vir leerders?
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Behandel ALLES ORGANISEER die
heeltyd; inligting.
KEN NIKS. Fokus van

Fokus op klein groot na klein.
stukkies.
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Lees- en
skryftekens

Woordsoorte

V-3

Leerwerk




' Tussenwerpsel

Werkwoorde Bywoorde
Voornaamwoorde
Alles is ABSTRAKTE Maak inligting
L KONKREET en
inligting.
pas later abstrak toe.
Lees = skryf. Lees/skryf.
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Frontale lob:

. Korttermyn
geheue

. Beperkte
kapasitelt en
onthouvermog

. Geen vaslegging

Cerebellum: Temporale lob:

- Vaardigheidsgeheue . Langtermyn
(bv. fietsry/ veters geheue
vasmaak « Tadl

+ Onbeperkte
kapasiteit en
onthouvermog

« Visueel

« Emosionele/ Bisar

1= 10% gebruik van
visuele &

bewegingsprosesse
in kKlaskamer
A4W
N &

7

qo7 Ouditiewe
prosessering
In kKlaskamer

'SPLINTERS'
vaardighede

Beperkte breinintegrasiel

Sisteem RIG leerders af
Vir assessering,

hoofsaaklik
memorisering.

Ontwikkel KRITIESE

DENKE en gee

gereedskap om self die

antwoord te kry.

Hoe? |

Gouelokkies-teorie (7 beginsels):
1. Speel S. Intensiteit
2. Beweging/ Kinesteries 6. Gereedheld

3. Sensoriese ‘engagement” 7. Vindingrykheid
4. ‘Coherence’ (inferne motivering/
outonomitelt

Ruimtelike oriéntasie deur

speletjies spe

Beweging
en kleur

Beweging
en speel

Ouditiewe
prosessering
deur
volgordes

(goue draad)

Deur herhaling
en heelbrein
aktivering word
vaardigheidsgeheue
verbeter
(Neurale ontwikkeling

Breinintegrasie vind plaas!

Heelbreinintegrasie vind plaas!




Vinnige inligting en
TOEPASSINGS,
sonder kennis.

ONTHOU eers,
pas later toe.
Kan slegs gebruik wat
in jou spens is.
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ANALISEER




Verskillende prentjies,
heeltyd nuwe storie en

dan verwag ons alles
VINNIG.

Goue draad: een storie
vanaf Graad R tot 12 en

VERTRAAG die
prosesse vir sukses.




Waarom is tale so moeilik vir leerders?
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Maak leer PRET!

Kinesteties Goue draad

Konkreet
en visueel

LeesAkryf

Quditief Eg Suid-
Afrikaans




Werk slimmer, nie harder nie.
“Back to basics.”

Langtermyngeheue Volgorde en

Herhaling fokus
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Ry fiets

Kritiese denke

Lewenslange leer




Produkte wat saam met die aanleer

van die Spelboek aangekoop kan word:

https://kids-spelling.com/product-category/afrikaans-products

Produkte benodig vir

die aanleer van die

alfabet en spelling.
* Spelboek/Graad R
* Alfabetmagnete

* Klankmagnete/

e
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klankstokkies

Digitale aflaaibare produkte

* Inkleurprentjies

* Lettervorming

|Letererming ottt
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Lettervormng van hoof letters

CHRER

Addisionele produkttx
* Muurkaarte

* Speelkaarte
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Alfabet. | Klanke |
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{[Een, twee, drie ..
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Produkte wat saam met die aanleer

van die Taalleer aangekoop kan word:

https://kids-spelling.com/product-category/afrikaans-products

Kids@Spelling

Tadlleer

Produkte benodig vir die aanleer van
die taalleer.

* Taalleer

*  Muurkaarte

* Magnete meervoude/ ens.
*  Pakkette: bv. lidwoorde

Addisionele produkte

*  Homofone \

* \ersamelname ens. 1 @ l
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